采购需求
一、项目描述：
水利工程专业群在线精品课程建设项目主要建设内容为《水利水电工程造价与投标》、《水工建筑物运行与维护》、《城镇供排水管道维护》、《供排水泵站与运行维护》、《BIM技术应用》5门课程进行在线课程资源建设，建设内容包括教学PPT、微视频、教学动画等内容。具体建设数量如下：
1、微视频不少于162个，总时长不少于1296分钟；
2、二维动画不少于25个，总时长不少于50分钟；
3、三维动画不少于9个，总时长不少于270秒；
4、PPT整理美化每门课不低于30个，每个不少于30页。
上述建设内容要求引入行业、企业专家配合团队围绕岗位任务中的技能规范及实施标准进行教学资源转化，重点内容请名师、匠师提供示例内容及讲解，该课程制作要求满足在线课程资源平台建设标准（课程资源平台建设标准包含：教学团队介绍、课程标准、课程内容、在线课程资源、试题库、教学PPT美化）。同时要求课程建设内容需要加入课程思政元素，体现“立德树人”的教学宗旨。
二、项目需求：
	序号
	服务名称
	技术规格要求
	数量
	单位

	1
	《水利水电工程造价与投标》在线课程制作
	根据《水利水电工程造价与投标》课程的标准，进行在线课程资源建设。
此课程在线课程制作包括微视频30个，每个不少于8分钟，总时长不少于240分钟；二维动画5个，每个不少于2分钟，总时长不少于10分钟；PPT整理美化不低于30个，每个不少于30页。
	1
	项

	2
	《水工建筑物运行与维护》在线课程制作
	根据《水工建筑物运行与维护》课程的标准，进行在线课程资源建设。
此课程在线课程制作包括微视频30个，每个不少于8分钟，总时长不少于240分钟；二维动画5个，每个不少于2分钟，总时长不少于10分钟；三维动画3个，每个不少于30秒，总时长不少于90秒；PPT整理美化不低于30个，每个不少于30页。
	1
	项

	3
	《城镇供排水管道维护》在线课程制作
	根据《城镇供排水管道维护》课程的标准，进行在线课程资源建设。
此课程在线课程制作包括微视频36个，每个不少于8分钟，总时长不少于288分钟；二维动画5个，每个不少于2分钟，总时长不少于10分钟；三维动画3个，每个不少于30秒，总时长不少于90秒；PPT整理美化不低于30个，每个不少于30页。
	1
	项

	4
	《供排水泵站与运行维护》在线课程制作
	根据《供排水泵站与运行维护》课程的标准，进行在线课程资源建设。
此课程在线课程制作包括微视频36个，每个不少于8分钟，总时长不少于288分钟；二维动画5个，每个不少于2分钟，总时长不少于10分钟；三维动画3个，每个不少于30秒，总时长不少于90秒；PPT整理美化不低于30个，每个不少于30页。
	1
	项

	5
	《BIM技术应用》在线课程制作
	根据《BIM技术应用》课程的标准，进行在线课程资源建设。
此课程在线课程制作包括微视频30个，每个不少于8分钟，总时长不少于240分钟；二维动画5个，每个不少于2分钟，总时长不少于10分钟；PPT整理美化不低于30个，每个不少于30页。
	1
	项


三、制作要求：
（1）微视频制作要求：
1.视频文件大小：符合高清视频文件大小标准，可根据学校需求进行压缩；
2.格式：根据学校要求输出各类格式，如mpg、mpg4、wmv等格式，编码方式：H.264；
3.分辨率：≥1080P；
4.宽高比：16:9；
5.结构：包含所拍摄课程的全部情节内容，符合拍摄脚本命名规则：项目序号+课程名称+学校名称；
6.视频材料质量：图像清晰，信号稳定，无扭曲、晃动、抖动、闪耀等现象；
7.录制场地：课程授课现场，录制现场光线充足、环境安静，保证多媒体展示或板书清楚；
8.稳定性：全片图像同步性能稳定，无失步现象，CTL同步控制信号必须连续；图像无抖动跳跃，色彩无突变，编辑点处图像稳定；
9.信噪比：≥图像信噪55dB，无明显杂波；
10.色调：白平衡正确，无明显偏色，多机拍摄的镜头衔接处无明显色差；
11.声道：双声道，必须做混音处理，实录音频信号、音乐、音效、文字解说等；
12.电平指标：-12db- - -8db声音应无明显失真、放音过冲、过弱；
13.音频信噪比：≥48dB；
14.声音和画面同步，无交流声或其他杂音等缺陷；
15.伴音清晰、饱满、圆润，无失真、无噪声杂音干扰、无音量忽大忽小现象，解说声与现场声无明显比例失调，与背景音乐无明显比例失调。
（2）二维动画制作要求：
1.每个动画时长≥60秒。对指定课程章节相关内容的Flash动画进行制作，实现“教学情景导入”、“重点、难点”、“案例讲解”等功能。
2.制作基本要求
2.1、文字要醒目，避免使用与背景色相近的颜色；
2.2、根据动画内容和使用对象的特点来确定整体色彩和色调；
2.3、画面简洁清晰，界面友好，操作简单；
2.4、动画紧扣主题的专题视频资料，整个flash互动主题偏于游戏性，可操作式的虚拟场景复原；可操作式的虚拟物件、构件复原；
2.5、关于flash互动实现部分，需单独开发组件进行功能实现；
2.6、尽量根据教学内容的实际需求，设计较强的相关交互功能，促进学习者参与学习，但交互要合理设计；
2.7、动画连续，节奏合适，提供进度控制条；
2.8、解说配音应标准，无噪音，快慢适度，并提供控制开关；
2.9、背景音乐的音量不易过大，音乐与课件内容相符，并提供控制开关；
2.10、在动画中不同位置使用的导航按钮风格一致或使用相同的按钮；
2.11、动画不涉及第三方标识，完全自主开发。
3.故事策划、脚本撰写要求：制作方与每门课程负责教师共同协商制定脚本方案。
4.场景设计制作要求：包括各个主场景色彩气氛图、平面场景图、立体分层图、景物结构图等。
5.角色造型、道具设计要求：角色的造型、道具设计主导着整个动画的情节、风格和趋势。
6.分镜头制作要求：根据脚本、场景设计、角色造型、道具设计制作动画分镜头。
7.动画制作要求：根据分镜头脚本，完成动画设计及制作。
8.配音要求：动画中旁白，角色对话等的配音工作。
9.配乐、剪辑合成要求：动画影片中音乐及特效的合成，及整体动画的优化。
10.标准输出要求
10.1、分辨率：≥1920×1080
10.2、视频格式：swf,flv,mov,mp4,wmv,rmvb,avi等
10.3、视频编码：H.264
10.4、视频帧速率：25fps
10.5、比例：16:9
10.6、视频码率：2.5Mbps
10.7、音频格式：mp3，wav
10.8、音频采样率：48kHz
10.9、声道：双声道，必须做混音处理
10.10、音频码率：16bit
10.11、音频信噪比：50dB
（3）三维动画制作要求：
1.制作基本要求
1.1、文字要醒目，避免使用与背景色相近的颜色；
1.2、根据动画内容和使用对象的特点来确定整体色彩和色调；画面清晰，色彩结构协调逼真；
1.3、动画紧扣主题的专题视频资料，整个动画主题偏于游戏性，虚拟场景复原；
1.4、动画连续，节奏合适，提供进度控制条；
1.5、解说配音应标准，无噪音，快慢适度；
1.6、背景音乐的音量不易过大，音乐与课件内容相符；
1.7、动画不涉及第三方标识，完全自主开发；
1.8、采用max、maya建模，C4D，Vary渲染等渲染器制作；
1.9、剧本：具备良好的文字理解能力，能根据剧情内容合理设定角色；
1.10、风格：能根据剧情历史背景、职业背景、季节需要合理设定服装，色彩搭配；
1.11、角色：动画制作是一项非常复杂的工作，首先要进行计划、写剧本，同时还要能“设计”人物角色，以及“设定”其具体形象。设定表情和姿势，以使得动画制作者更加容易表现人物特色；
1.12、项目简介——制作方与每门课程负责教师沟通确定主要诉求点；
1.13、概念设计——包括根据剧本绘制的动画场景、角色、道具等的二维设计以及整体动画风格（色调，节奏，情绪等）；
1.14、分镜故事板——根据文字创意剧本进行的实际制作的分镜头工作，手绘图画构筑出画面，镜头运动，给后面三维制作提供参考；
1.15、粗模——在三维软件中由建模人员制作出故事的场景、角色、道具的粗略模型，为故事板（Layout）做准备；
1.16、3D故事板（Layout）——用3D粗模根据剧本和分镜故事板制作出Layout（3D故事板）。包括软件中摄像机机位摆放安排、基本动画、镜头时间定制等知识；
1.17、3D角色建模型\3D场景\道具模型——根据概念设计以及每门课程负责教师的意见，在三维软件中进行模型的精确制作；
1.18、贴图材质——根据设计以及每门课程负责教师的综合意见，对3D模型“化妆”，进行色彩、纹理、质感等的设定工作；
1.19、骨骼蒙皮——根据故事情节分析，对3D中需要动画的模型（主要为角色）进行动画前的一些变形、动作驱动等相关设置；
1.20、分镜动画——参考剧本、分镜故事板，根据Layout的镜头和时间，给角色或其它需要活动的对象制作出每个镜头的表演动画；
1.21、灯光——根据前期概念设计的风格定位，灯光师对动画场景进行照亮、细致的描绘、材质的精细调节，把握每个镜头的渲染气氛；
1.22、3D特效——根据具体故事，由特效师制作。若干种水、烟、雾、火、光效在三维软件（maya）中的进行真实的表现符合自然规律；
1.23、分层渲染/合成——动画、灯光制作完成后，由渲染人员，及时完成；
1.24、配音配乐——根据剧本设计需要，由专业配音师根据镜头配音，根据剧情配上合适背景音乐和各种音效；
1.25、后期剪辑——用渲染的各图层影像，由后期人员合成完整成片。
2.制作流程
2.1、动画程序策划：制作方制定程序方案；
2.2、界面制作：包括游戏中各个主场景界面的设计及各页面的视觉设计制作；
2.3、动画设备的模型制作：制作动画设备的三维图形，完成模型贴图；
2.4、三维场景模型制作：制作动画设备的虚拟场景模型及贴图处理；
2.5、灯光及渲染处理：完成模型的灯光及场景的渲染，完成烘焙贴图；
2.6、配音/配乐：程序中的配音以及音乐、音效的处理工作。
（4）PPT美化要求：
1.供应商与每门课程负责教师共同协商所需的文字、图片等基础素材，供应商与每门课程负责教师共同确定课程的教学设计方案，并进行分页内容设计及美化处理；设计PPT模板视觉效果，版式设计独特、新颖、颜色统一；
2.图文并茂，能用图或表说明的，坚决不用文字；
3.字型、字体及大小符合要求；一级标题36号、二级标题28号、三级标题28号、正文字题24或28号；行间距至少达到1.25；
4.文本框略大于框中的“文字列宽”；
5.英文和数字：字体为Times New Roman；
6.尽量少用标点符号；
7.背景颜色设定为适合展现及观看的色系及色调；
8.排版原则采用一个中心，合理对齐，达到画面统一、对比强烈、层次分明；
9.采用部分特技效果，如擦除、放大、伸展、上升、下降、向内溶解等；
10.幻灯片中穿插动画、视频等媒体资源，切换效果时间≤3秒，分辨率介于72至100DPI之间；
11.静态画面需进行图像处理，进行校色及裁剪；
12.文字颜色与背景颜色配合协调、对比度强、清晰易辨，背景与字体的颜色选择应避免视觉疲劳。
四、商务要求：
1、交付（实施）的时间（期限）和地点（范围）
实施期限：自合同签订之日起至2024年10月31日止
交付地点：北京农业职业学院长阳校区
2、付款条件（进度和方式）
1)预付款：在双方签订合同后七个工作日内，乙方需向甲方交付合同总额5%的履约保证金后，甲方向乙方支付合同总金额的50％，即人民币    元（大写：人民币       元）。
2)项目建设内容完成约80%后，七个工作日内，甲方向乙方支付合同总金额的30%，即人民币      元（大写：人民币    元）。
3）项目经双方验收合格后，付合同总金额的20%，在此之前乙方交付总金额5%的履约保证金于最终验收合格之日起一年后，如乙方未出现任何违约行为，甲方无息退还。
3、验收要求：依照成交供应商响应文件，学校组织验收小组进行验收。
4、版权说明：最终交付标的物包含：制作脚本、拍摄素材、过程文件、成片。版权归最终用户所有。
5、质保期：自项目验收之日起一年。
6、售后服务：成交供应商在质保期内对所交付的视频成片，如最终用户有调整要求，成交供应商需按照最终用户要求进行调整。
7、人员要求：拥有稳定的专业化的服务队伍，完善的服务体系，具有强大的专业支撑力量，拟派项目团队人员稳定，配备知识结构合理，人员分工明确，能够保证投入时间和精力开展工作。
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